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»,Das Lernen der Zukunft findet in Netzwerken statt*

Lernen hat einen Ort, sagt man. Traditionell ist dies die Schule. Zum heutigen ,Tag der Bildung“ sprechen Peter Tscherne, Geschéftsfiihrer der Stiftung Digitale Spielekultur, Gymnasiallehrerin
Nina Toller und Elke Vélmicke, Geschaftsfiihrerin des Talentforderzentrums ,Bildung und Begabung, iiber neue Formen des Lernens und warum Bildung immer digitaler wird.

Lernen ist angesichts sich stetig
wandelnder gesellschaftlicher und

digitaler Herausforderungen eine Not-

wendigkeit. Was genau versteht man
eigentlich unter dem Begriff Lernen?

Volmicke: Sie haben es in Ihrer Frage schon
vorweggenommen: Leben hei8t lernen und
lernen heiBt leben. Lernen ist der Erwesb
von geistigen, korperlichen und sozialen F4-
higkeiten und Kenntnissen, vor allem aber
lernen wir durch die Reflexion von Erfah-
rungen. Dadurch werden wir in die Lage ver-
setzt, Dinge in einem neuen Licht zu sehen

und Probleme zu l6sen.

Tscherne: Lernen ist ein notwendiger Pro-
zess, um sich in der Welt zurechtfinden zu
konnen und sich selbst, sein Verhalten und
seine Position zu reflektieren. Ein ausfiihrli-
ches Erlernen von Grundlagenwissen ist da-
fiir zwar unverzichtbar, Faktenwissen tritt

allerdings vermehrt hinter Strategien- und
Kompetenzerwerb zuriick.

Toller: Ein wichtiger Bestandteil des Lernens
ist auBerdem das Aushalten. Die neue Infor-
mation oder Situation schafft Chaos und Un-
behagen. Bis man die Losung kennt und so
»~gelernt” hat, darf man nicht aufgeben.

Kann man denn lernen zu lernen?
Vélmicke: Ja klar. Fragen Sie mal die Hirn-
forschung. Eine besonders spannende Frage
ist, wie man lernt zu lernen — und die Person
des Lehrers spielt dabei eine zentrale Rolle(

Toller: Das muss man sogar. Wir miissen
Schillern verschiedene Methoden aufzeigen
und ihnen vermitteln, dass sie ihre eigenen
Lernstrategien finden miissen. Ob das mit
dem Handy in der Hangematte oder doch
mit dem Buch am Schreibtisch ist, sollte ih-
nen iiberlassen werden. Entscheidend ist der
nachhaltige Lernerfolg.

Wo lernen Schiiler heute?
Tscherne: Uberall und nicht nur im klas-
sischen Schulumfeld. Gerade inzidentelles,
entdeckendes oder selbstbestimmtes Lernen
finden auch auBerhalb des Klassenzimmers
statt, Wichtige Kompetenzen wie Selbstrefle-
xion, Kreativitat und logisches Denken erwer-

ben Kinder und Jugendliche auch zu Hause, in
ihrer Peergroup, im Verein oder iiber Medien
—und damit auch durch digitale Spiele.
Toller: Klare und einfache Antwort: iiberall.
Das Smartphone ist auch immer dabei.
Vélmicke: Jugendliche haben immer schon
Vieles auBerhalb der Schule gelernt. Heute
k mit der Digitalisierung zusétzliche
Moglichkeiten dazu. Das Internet ist die Ein-
trittskarte zu unzahligen Lernorten, indem
es allen gleichermaBen einen Zugang zum
Weltwissen verschafft. Und noch ein Aspekt
ist wichtig: Bildungsforscher haben heraus-
gefunden, dass sich ein GroRteil der Schiiler
im klassischen Unterricht langweilt.

Also Individual- statt Frontalunter-
richt?
Tscherne: Auch der Frontalunterricht hat
zum Erreichen bestimmter Ziele durchaus
seine Berechtigung. Wichtig ist allerdings,
dass Padag einen ausgewog Metho-
denmix in ihrem Unterricht einsetzen. Dies
betrifft auch die eingesetzten Medien und
Lehrmaterialien.
Volmicke: Entscheidend ist, dass die Ju-
gendlichen motiviert werden, sich eigen-
standig mit Themen auseinanderzusetzen.
Individualisierung heift aber nicht, dass je-
der Schiiler allein vor sich hin werkelt, son-
dern dass die Jugendlichen im Austausch
miteinander Unterschiedliches lernen kon-
nen. Wenn das im Frontalunterricht ge-
lingt, auch gut.
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Welche neuen Lernformen gibt es? Und
warum brauchen wir diese dringend?

Vélmicke: Kollaborative und multimediale
Lernformen werden derzeit durch die Digi-
talislerung vorangebracht. So verkniipft das
sogenannte ,Blended Learning elektroni-
sches Lernen mit persénlichem Erfahrungs-
austausch. Das Lernen der Zukunft findet in
Netzwerken statt und vermittelt Kreativitat,
Kommunikation und kritisches Denken. Nicht
alle neue Formen und Methoden sind dabel
wirklich neu. AuRerdem zeigen Jugendliche,
denen man beim Lernen Freiraum lasst und
Moglichkeiten gibt, selbst Verantwortung zu
Ubernehmen, eine hohere Motivation und
mehr Interesse.

Toller: Wir brauchen unbedingt die Offenheit
fir neue Lernformen. Ein Schiiler lernt nicht
nur, indem er einen geschriebenen Text in
einem Buch liest. Genauso kann ein Schiiler
auch lernen, wenn er die Informationen in
einem Video sieht und danach selbst etwas
produziert. Mit meinen Lernvideos habe ich
gute Erfahrungen gemacht. Bei der Mischung
von analog und digital scheint der Lernerfolg
am groften zu sein. Schiiler sagen Sitze wie
»Jetzt habe ich es endlich verstanden®, Eltern
berichten mir, dass sie ebenfalls mit ihren
Kindern die Videos schauen. Und viele meiner
Kollegen sagen, dass sie die Videos auch gern
nutzen (wiirden), sie selbst aber keine Zeit
oder nicht die nétigen Kenntnisse dazu ha-
ben, so etwas selbst zu erstellen.

Der Einsatz digitaler Medien und
Methoden im Unterricht wird derzeit
lebhaft diskutiert...

Toller: Eine zeitgemafe Ausbildung schlieft
digitale Medien selbstverstandlich mit ein.
Das Digitale ist Alltag geworden, vor allem

der Alltag der Schiiler. Allerdings sollte dies
nicht zu einem Zwang werden, einfach alles
digital zu machen — nur damit es eben digital
ist. Ich spreche hier ungern vom Mehrwert,
dennoch sollte man sich immer iiberlegen,
ob eine digitale Variante des Lernarrange-
ments wirklich Vorteile bringt.

Tscherne: Sollten Lehrerkrafte partout den

meiden wollen, kommen sie sicher auch heu-
te noch drum herum, Die Frage ist eigentlich
eher, ob sie das sollten. Schiiler werden sich in
dieser Medienwelt ohnehin bewegen, deshalb
liegt es in der Verantwortung von Eltern und
Lehrkraften, ihnen die erforderliche Medien-
kompetenz mitzugeben, um sich in ihr sicher
und erfolgreich zu bewegen. Die Méglichkeiten
fiir Lernen mit digitalen Medien sind zahlreich
und umfassen neben der direkten und aktiven
Nutzung auch die Thematisierung digitaler In-
halte in analogen Kontexten oder die multime-
diale Verarbeitung von Inhalten — etwa indem
Buchszenen in Spielen nachgestellt werden
und die Erget dann als Scr , also
quasi digitale Kunstwerke gesammelt werden.
Vélmicke: Der Stifterverband und , Bildung &
Begabung” setzen sich seit Jahren dafiir ein,
die Chancen der digitalen Bildung fiir Schule
und Hochschule zu betonen und zu nutzen.
Bis auf einige Skeptiker hat sich dieser Ansatz
inzwischen weitgehend durchgesetzt. Die ent-
scheidende Frage ist jetzt nicht mehr ob, son-
dern welche digitale Bildung wir wollen.

Frau Toller, bemerken Sie beim Ein-
satz digitaler Methoden einen Anstieg
der Lernbereitschaft?

Toller: Einen Anstieg der Lernbereitschaft
nehme ich auf jeden Fall durch die (bisher
noch) gréRere Motivation der Schiiler beim
Einsatz digitaler Medien wahr. Wenn sie
selbst die Prasentationsférm, beispielsweise

Einsatz digitaler Medien im Unterricht ver-

Snapchat, wahlen diirfen, habe ich erlebt,
dass sie sich linger und intensiver mit einer
Aufgabe auseinandersetzen, als wenn es auf
klassischem W‘ege erfolgen soll.

Wie kann man Lehrkrifte und Eltern
stirker ins Boot holen?

Toller: Lehrkréfte miissen starker fortgebil-
det werden. Viele sind weder in ihrem Studi-
um noch in ihrer Ausbildung und auch nicht
in ihrem bisherigen Lehrberuf mit digitalen

Kommunikationsplattform mit den Eltern zu
haben, {iber die ich als Lehrkraft eine direk-
te Riickmeldung geben oder auch bekommen
konnte, so wie es in den Vereinigten Staaten
schon in vielen Bundesstaaten der Fallist.
Tscherne: Uns begegnet im direkten Umgang
mit Eltern und Lehrkréaften oft Unsicherheit.
Bei digitalen Spielen haben viele Menschen
oft noch gewisse Stereotypen vor Augen, die
den Bildungsgehalt des Mediums erst einmal
verdecken. Lehrkréfte sind oft erleichtert,
dass sie nicht plétzlich zu Experten auf dem
Gebiet werden miissen, sondern Schiiler auch
gerade von der ungewohnten Expertenrolle
profitieren konnen.

Vélmicke: Viele Jugendliche sagen uns, dass
sie sich eine bessere digitale Ausbildung ihrer
Lehrer wiinschen. Als ,Digital Natives* sind
die jungen Leute zurzeit ja noch eindeutig im
Vorteil. Viele bringen ja auch zu Hause ihren
Eltern bei, wie so ein Smartphone funktioniert.

Thema Datenschutz: Passen digitales

Lernen in der Schule und Datenschutz

zZusammen?
Tscherne: Sie gehdren sogar zusammen. Der
geiibte Umgang mit seinen eigenen Daten
muss von Schiilern ebenfalls gelernt werden
und ist wichtiger Teil von Medienkompetenz.
Dazu gehoren neben Profilinformationen
auf sozialen Netzwerken selbstverstandlich
auch das Teilen von persénlichen Informati-
onen und Fotos in Chats, Spielen oder auf an-
derén Kommunikationsplattformen.
Toller: Selbstverstandlich sind beim Einsatz
digitaler Medien datenschutzrechtliche As-
pekte wichtig. Die Politik sollte aber dafiir
sorgen, dass die Datenschutzbestimmungen
unbiirokratischer und transparenter wer-
den. Aktuell miissen Schulen und Lehrer in
jedem Bundesland andere Datenschutzbe-
stimmungen beachten, wenn sie bestimmte
Plattformen und Apps einsetzen wollen. Die-
se Uberregulierungen behindern Innovatio-
nen und kénnen langfristig vielleicht sogar
zum Standortnachteil fiir gute Bildung wer-
den. Leider wird Datenschutz von vielen Kri-
tikern auch immer wieder als Totschlagar-
gument missbraucht.

Herr Tscherne, kdnnen digitale Spiele

eine besondere Funktion fiir die Lern-

motivation erfiillen?
Tscherne: Fir viele Jugendliche sind digi-
tale Spiele das Leitmedium unserer Zeit. /n
Spielen erleben sie Selbstwirksamkeit, Kom-
petenz und Kreativitdt und kénnen sich in
Spielewelten ausprobieren und diese nach
eigenem Interesse erkunden. Selbst unlieb-

Medien oder digitalen Unterrich fen
in Berithrung gekommen ~ weil sie es einfach
nicht mussten. Die meisten Eltern sind der Di-
gitalisierung in der Schule positiv gegeniiber
eingestellt. Interessant wire es, eine digitale

same Aufgaben erledigen Jugendliche, weil
Spiele unglaublich gut motivieren kénnen.

Wie sieht es mit dem Einsatz im Unter-
richt aus?

Tscherne: Auf den Einsatz von digitalen
Spielen zu verzichten bedeutet auch, auf ein
Leitmedium des 21. Jahrhunderts zu ver-
zichten. Genau wie Filme und Biicher ihren
berechtigten Platz in der Bildungslandschaft
haben, sollte auch das Bildungspotential
vom Kulturgut ,Digitales Spiel“ anerkannt
werden. Durch den Einsatz von Spielen neh-
men Lehrkréfte die Interessen fhrer Schiller
ernst und erweitern auBerdem ihren me-
dienpadagogischen Werkzeugkasten. Dies
nutzen immer mehr Padagogen, indem sie
Spiele direkt in fhren Unterricht einbinden.
Eine Ubersicht iiber solche Projekte bietet
unsere Online-Kompetenzplattform Digitale-
Spielewelten.de, die wir gemeinsam mit dem
Institut Spielraum der TH K6ln betreiben.

Computerspiele sind in der Wahr
nehmung nicht immer positiv belegt
Wie kann man Lehrkrifte und Eltern
starker einbeziehen?
Tscherne: Viele negative AuBerungen stam-
men aus einer Unsicherheit iber den Umgang
mit dem Medium. Oftmals haben Eltern und
Lehrkréfte kaum bis keine eigenen Erfahrun-
gen mit digitalen Spielen gemacht und haben
Angst vor Risiken. Tatsachlich hilft es beson-
ders, wenn Eltern und Lehrkrafte selbst aus-
probieren, was Kinder und Jugendliche spie-
len, um mit dem Medium vertraut zu werden.
Ein schones Beisplel dafiir ist die Eltern-Lan
der Bundeszentrale fiir politische Bildung.

Das Interview fiihrte Sabine Simon.

Dr. Elke Volmicke ist Geschaftsfithrerin der
Stifterverbands-Tochter Bildung & Begabung,
dem Talentforderzentrum des Bundes und
der Lénder. Peter Tscherne ist seit Oktober
2012 Geschdftsfithrer der Stiftung Digitale
Spielekultur, die es sich zum Ziel gemacht
hat, die Akzeptanz und Relevanz digitaler
Spiele in der Gesellschaft zu steigern. Nina
Toller - Lehrerin am Franz-Haniel-Gymnast-
um in Duisburg - will mit ihrem Blog
www.tollerunterricht.com zeigen, dass es
bereits viele Ideen gibt, mit denen man digi-
tales Lernen und Lehren férdern kann.
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